
Gamificación

Llevar dinámicas de juego 
a las clases: positivo, 
premios, niveles...

Metodologías TBL

Enseña a los alumnos a pensar, 
razonar, tomar decisiones y 
construir su propio aprendizaje

Desing thinking o
Pensamiento de diseño

Metodología para trabajar en grupo que 
maximiza la creatividad colectiva

Aula invertida
(Flipped Classroom)

El estudiante prepara la parte teórica 
fuera de clase y realiza la parte 
práctica en el aula

Aprendizaje basado
en problemas

El estudiante construye su conocimiento 
sobre la base de problemas y situaciones de 
la vida real

Aprendizaje basado
en proyectos (ABP)

El aprendizaje de conocimientos tiene 
la misma imporantacia que la adquisi-
ción de habilidades y actitudes

Aprendizaje
cooperativo

Promueve la enseñanza a 
través de la socialización de 
los estudiantes

NUEVAS
METODOLOGÍAS


